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Netz-Synchronisation

Vorbemerkung
• Netz-Synchronisation bietet die 

Möglichkeit Informationen zur 
verteilen und gleichzeitig 
anzuzeigen

• Auch OHNE Netz-Synchronisation 
hat LogRunner im Hauptfenster den 
vollen Funktionsumfang

Netz-Synchronisation

Detail

Kompakt



Netz-Synchronisation

LogRunner auf einem Rechner
• Verteilung der Informationen auf 

einzelne Fenster
• LogRunner merkt sich Konfiguration, 

Größe und Position
• Verteilung auf mehrere Displays
• Parallele Anbindung mehrerer 

Transceiver (aktuell nur ICOM)

LogRunner im Netzwerk verteilt
• Verteilung der Informationen und 

Funktionen auf einzelne Rechner im 
gleichen Sub-Netz



Netz-Synchronisation

Funktionen
• Unterscheidung Hub u. Client
• Ein Hub koordiniert die Clients
• Die Clients finden den Hub 

automatisch (mDNS) 
• Für jeden Client wird definiert was 

er zeigen soll
• Bandzuweisung – welcher 

Transceiver betreut welches Band

• Verknüpfung anlegen
• Übersicht Hub und Clients im 

Netzwerk



Netz-Synchronisation

Client Typen
• Alles (ganzes Fenster)
• DX-Cluster Tabelle
• DX-Cluster Band-Map
• DX-Cluster Statistik
• Log
• Karte
• Ausbreitung 

• Wasserfall
• Gearbeitete Bänder
• Gerätebild
• QRZ (www.qrz.com)
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Die Bandzuweisung weist den Clients die Amateurfunkbänder zu. Frequenz, Betriebsart, 
Umschaltung Empfang / Senden für das betreffende Band gehen nur an diesen Client.



Netz-Synchronisation

Jeder Client wird per Icon vom Desktop aus gestartet. LogRunner hilft beim erstellen der 
Verknüpfung.



Netz-Synchronisation
LR Client – WF-IC-705

LR Client – WF-IC7300MK2

LR Hub

LR Client – Band-Map

LR Client - Ausbreitung

LR Client – Gearbeitete Bänder

LR Client - Karte

COM: A

COM: B



Netz-Synchronisation

LR Client – WF-IC7300MK2 LR Hub

LR Client – Bandmap

LR Client - Propagation

LR Client – Worked Bands

LR Client - Globe

LR Client – WF-IC-705

COM: A COM: A

192.168.1.10 192.168.1.20 192.168.1.30
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Beispiel wie Hub und Clients auf einem Desktop verteilt werden können. Hub und Clients 
merken sich die Position und Fenstergöße für den nächsten Programmstart.
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Bei Transceivern mit Videoausgang (HDMI/DVI) kann mit Hilfe eines USB-Framegrabber das Bild 
des Transceiver im Hub oder Client dargestellt werden.

Symbolfoto

ICOM IC 7300MK2 
HDMI-Ausgang

PC



Unterstützung

Wenn dir LogRunner die Arbeit im Shack oder unterwegs erleichtert, freue ich 
mich über einen virtuellen Kaffee. Dein Support fließt direkt in die 
Weiterentwicklung und neue Features.
• https://ko-fi.com/dl1egl
• https://www.paypal.com/donate/?hosted_button_id=3CPP6CJSENUTG

VY73 und vielen Dank,
DL1EGL op. Robert
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